
CONNAITRE

COMPRENDRE

MONDE

CHYPRE

EUROPE

FRANCE

a) sport et loisirs
b) art et culture
c) emploi et formation
professionnelle
d) éducation
 (formelle et non formelle)
e) santé et social
f) vie quotidienne

MODELISATION DU MOOC

2) EGALITE DE GENRE

1) HANDICAP

INCLUSION 

3) EGALITE ETHNIQUE

AGIR

Paroles d’experts

Témoignages de jeunes

Fiches d’activités 

Définitions

Politiques publiques

Données statistiques

THEMES PROCESSUS
 PEDAGOGIQUE

TERRITOIRES ACTIVITES /
RESSOURCES

POUR EN 
SAVOIR PLUS

webographie
bibliographie

annuaire acteurs
webographie
bibliographie
filmographie

Exemples de 
bonnes pratiques

Quizz 
jeux 

Sous-thèmes

Sous-thèmes
identiques

Sous-thèmes
identiques

TERRITOIRES
 identiques

TERRITOIRES
 identiques

PROCESSUS
 PEDAGOGIQUE

identique

PROCESSUS
 PEDAGOGIQUE

identique

ACTIVITES /
RESSOURCES 

identiques

ACTIVITES /
RESSOURCES 

identiques

Pour en 
savoir plus
identique

Pour en 
savoir plus
identique

Les contenus traitant de l’inclusion doivent être généralistes, c’est  à dire qu’ils ne
traitent pas particulièrement d’une des catégories thématiques listées (handicap....)


